BAUMWEG
Input: Ein duberer Knoten v.

Output:  Ein alternierender Weg P(v) von v zur Wurzel des Baumes in dem
Bliitenwald.

(1)  Esbestehe P(v) am Anfang nur aus v. Sei x := v.
@ Seiy:= p“-" (x). Sei Q(x) := BLUTENWEG(x). Hiinge Q(x) an P(v) an.
If ;(y) = y then stop.
@ Setze P(v) := P(v) + {y, p(y)}.
Sei Q(o(u(y))) := BLUTENWEG(a (i£(»))).
Hiinge den gegenliufigen Weg des Weges Q (o (u(y))) an P(v) an.
Sei P(v) := P(v) + {o(u(¥)), x(a(u(y)))}.
Setze x := y(o(u(y))) und go to (2).




